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Chevron Enjoy Science เดนิหน้าโครงการ Enjoy Science: Young Makers Contest 
จัดกจิกรรมเวิร์กช็อปอบรมเยาวชนนักประดษิฐ์สายสามัญและอาชีวะผู้ผ่านเข้ารอบสุดท้าย 

โครงการประกวดสร้างสรรค์สิ่งประดษิฐ์เพื่อผู้สูงอายุและผู้พกิาร 
 

 
 

เมื่อเร็วๆ นี ้โครงการ “Chevron Enjoy Science: สนุกวิทย์ พลงัคิด เพ่ืออนาคต” นําโดย บริษัท เชฟรอนประเทศไทยสํารวจและผลิต 

จํากดั ร่วมกบั สํานกังานพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ )สวทช(. องค์การพิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ )อพวช(.  และสํานกังาน

คณะกรรมการการอาชีวศกึษา  )สอศ (.จดักิจกรรมเวิร์กช็อปแก่เยาวชนท่ีผา่นเข้ารอบสดุท้ายโครงการ “Enjoy Science: Young Makers Contest” 

การประกวดสิ่งประดิษฐ์สําหรับ “เมกเกอร์” หรือนักสร้างสรรค์นวัตกรรมในระดับนักเรียน-นักศึกษาสายสามัญและอาชีวศึกษา ในหัวข้อ 

“นวตักรรม เพ่ือผู้สงูอายแุละผู้ พิการ  ”โดยผู้ เข้าประกวด 39 ทีมจากทัว่ประเทศได้มีโอกาสแลกเปลีย่นความรู้กบัวิทยากรผู้ทรงคณุวฒุิ และนําเสนอ
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โครงการต่อผู้ เข้าร่วมประกวด เพ่ือพฒันาผลงานให้แล้วเสร็จสําหรับการตดัสินในรอบชิงชนะเลิศ โดยมีรางวลัเป็นทนุการศกึษา ตลอดจนทริปร่ว

มงาน Maker Faire เทศกาลของนกัประดิษฐ์และนกัสร้างสรรค์ในทวีปยโุรปและในประเทศญ่ีปุ่ น รวมมลูคา่กวา่ 1.5 ล้านบาท  

 

    
 

นางหทัยรัตน์ อติชาติ ผู้จัดการฝ่ายนโยบายด้านรัฐกิจและกิจการสัมพันธ์ เชฟรอนประเทศไทย กลา่ววา่ “การประกวด  Enjoy 

Science: Young Makers Contest เป็นสว่นหนึง่ของโครงการ Chevron Enjoy Science ซึ่งมีเปา้หมายเพ่ือพฒันาการศึกษาในสาขาสะเต็ม หรือ

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ ทัง้ในระบบการศกึษาสายสามญัและสายอาชีพ ตลอดจนสร้างแรงบนัดาลใจให้เยาวชนสนใจ

ท่ีจะศึกษาต่อและประกอบอาชีพในสาขาสะเต็ม อนัเป็นรากฐานในการสร้างขีดความสามารถในการแข่งขนัของประเทศอย่างยัง่ยืน สิ่งหนึ่งท่ี

โครงการ Chevron Enjoy Science ดําเนินการมาอย่างต่อเน่ืองตัง้แต่ปีแรกคือการสนบัสนนุวฒันธรรมเมกเกอร์ในสงัคมไทย ซึ่งมีจุดเด่นคือการ

แบง่ปัน แลกเปลีย่นความรู้ และร่วมมือกนั สร้างสรรค์สิง่ประดิษฐ์และเทคโนโลยีเพ่ือมาแลกเปลีย่นและตอ่ยอด ให้เป็นประโยชน์ตอ่ทัง้ตนเอง ผู้ อ่ืน 

และสงัคม วฒันธรรมเมกเกอร์จึงเป็นหนึ่งในฟันเฟืองสําคญัท่ีจะขบัเคลื่อนวิสยัทศัน์ของโครงการ Enjoy Science ให้เป็นจริง และการประกวด 

Enjoy Science: Young Makers Contest ในครัง้นีก็้ได้รับการตอบรับท่ีดี โดยมีนกัเรียน-นกัศกึษาในสายสามญัและอาชีวะจากทัว่ประเทศ สง่ผล

งานเข้าร่วมประกวดทัง้หมดถึง 257 ผลงาน” 

 

นางกุลประภา นาวานุเคราะห์ ผู้ช่วยผู้อาํนวยการ สวทช . เปิดเผยวา่ “การประกวด  Enjoy Science: Young Makers Contest มีทีม

ท่ีผา่นเข้ารอบ 39 โครงการ แบง่เป็นสายสามญั 20 โครงการ และสายอาชีวะ 19 โครงการ ซึง่ล้วนแล้วแตม่ีไอเดียท่ีโดดเดน่และมีแนวโน้มสามารถ

นําไปใช้หรือพฒันาต่อ ให้เป็นประโยชน์ต่อผู้ พิการและผู้สงูอายไุด้จริง ทัง้ยงัสะท้อนให้เห็นว่าไม่เพียงเยาวชนจากทัว่ประเทศท่ีให้ความสนใจกบั

การสร้างสรรค์นวตักรรมและสิง่ประดิษฐ์ แตย่งัได้รับการผลกัดนัจากครูอาจารย์อีกด้วย นบัเป็นเร่ืองนา่ยินดียิ่ง ซึง่สาํหรับกิจกรรมเวิร์กช็อป เราเปิด

โอกาสให้ทีมท่ีผา่นเข้ารอบสดุท้ายได้มาแลกเปลีย่นความรู้กบัวิทยากรผู้ทรงคณุวฒุิ และนําเสนอโครงการตอ่ทีมงานและผู้ เข้าร่วมประกวด เพ่ือนํา

ความรู้และความเห็นท่ีได้รับไปพฒันาผลงานสาํหรับการนําเสนอตอ่คณะกรรมการในรอบสดุท้ายตอ่ไป” 

 

นายนฤพนธ์ เตชะวัฒนวรรณา กรรมการผู้จัดการ บริษัทคอสโม กรุ๊ป จํากัด )มหาชน ( หนึ่งในวิทยากรของกิจกรรมเวิร์กช็อป 

กลา่ววา่ “การพฒันาคณุภาพชีวิตของผู้ พิการและผู้สงูอาย ุเป็นสิง่ท่ีมีความสาํคญัเป็นอยา่งยิ่ง ปัจจบุนัประเทศไทยมีผู้ พิการกวา่ 2 ล้านคน ขณะท่ี

สภาพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติระบวุ่าในอีก 5 ปีข้างหน้าประเทศไทยจะเข้าสูส่งัคมผู้สงูอายอุย่างสมบรูณ์ หรือมีสดัสว่นประชากรอายุ

ตัง้แต่ 60 ปีขึน้ไปมากกว่า 20% และจะเข้าสู่สงัคมผู้สงูอายุระดบัสดุยอด หรือมีประชากรอายุเกิน 60 ปีกว่า 28% จึงมีความจําเป็นอย่างยิ่งท่ี

ประเทศไทยจะต้องพฒันานวตักรรมสําหรับผู้สงูอายแุละผู้ พิการของเราเอง เพ่ือให้พร้อมรับมือกบัสงัคมผู้สงูอายุและผู้ พิการ ตลอดจนลดการ
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พึ่งพานวตักรรมและเทคโนโลยีจากตา่งประเทศซึง่มีราคาสงู จึงอยากให้น้องๆ ท่ีเข้าร่วมโครงการและเยาวชนคนรุ่นใหม่ ช่วยกนัคิดค้นและพฒันา

นวตักรรมท่ีมีราคาไม่สงู เพ่ือช่วยให้นวตักรรมนัน้สามารถยกระดบัคุณภาพชีวิตของผู้สงูอายแุละผู้ พิการในวงกว้าง ซึ่งจะลดความเหลื่อมลํา้ใน

สงัคมได้อยา่งแท้จริง ทัง้ยงัสามารถสร้างรายได้ให้กบัประเทศอีกด้วย ” 

 

ผลงานท่ีผา่นเข้ารอบทัง้ 39 โครงงาน มาจากเยาวชนจากทัว่ทกุภมูิภาคของประเทศ ทัง้กรุงเทพมหานคร ปทมุธานี นครนายก สพุรรณบรีุ 

สมุทรสาคร ชลบุรี ระยอง อุบลราชธานี สริุนทร์ มหาสารคาม สรุาษฎร์ธานี สงขลา เชียงใหม่ ลําพนู ลําปาง และต่างมีความน่าสนใจและเป็น

ประโยชน์ตอ่ผู้สงูอายแุละผู้ พิการ  

 

    
 

ภายหลงัจากกิจกรรมเวิร์กช็อป ทีมท่ีผ่านเข้ารอบสดุท้ายทัง้ 39 ทีม จะพฒันาผลงานให้แล้วเสร็จและนําเสนอต่อคณะกรรมการสําหรับ

การตดัสนิหาผู้ชนะในแตล่ะประเภท โดยจะประกาศผลในวนัท่ี 5 พฤศจิกายน ณ งาน Bangkok Mini Maker Faire ครัง้ท่ี 2 มหกรรมแสดงผลงาน

ของเหลา่เมกเกอร์ในประเทศไทย โดยรางวลัชนะเลศิจะได้รับทนุการศกึษา และตัว๋เคร่ืองบิน พร้อมท่ีพกั เพ่ือเข้าชมงาน Maker Faire ในทวีปยโุรป 

และรองชนะเลศิอนัดบัหนึง่จะได้รับทนุการศกึษา และตัว๋เคร่ืองบิน พร้อมท่ีพกั เพ่ือเข้าชมงานแสดงผลงานทางเทคโนโลยี Nano Japan ท่ีประเทศ

ญ่ีปุ่ น และยงัมีรางวลัอ่ืนๆ รวมมลูคา่ทัง้สิน้กวา่ 1.5 ล้านบาท  

 

โดยผู้ ท่ีสนใจสามารถติดตามความคืบหน้าการประกวดได้ท่ีเพจเฟซบุ๊ก Enjoy Science: Young Makers Contest  

 


